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Календарно-тематическое планирование
учащихся 10 класса по курсу «Основы 3D моделирования»
 
	№
П.п
	Тема занятия
	Количество
часов
	Дата
	Коррекция

	 
	Введение. Основные понятия 3D графики в программе SketchUp (1 час)

	1
	Инструктаж по технике безопасности. Обзорное знакомство. Принципы построения и приемы работы с  инструментами.
 
	1
	 
	 

	 
	Интерфейс. Текстовые меню. Панели инструментов  (2 часа)

	2
	Интерфейс Google Sketchup. Текстовые меню: файл, редактирование, виды.
Практическая работа: изучение текстового меню.
	1
	 
	 

	3
	Интерфейс Google Sketchup. Текстовые меню:  камера, рисование, инструменты, окно, помощь.
	1
	 
	 

	 
	Базовые инструменты рисования (3 часа)

	4
	Выбор, линия,  дуга, кривая, полилиния, окружность, многоугольник, от руки, ластик, палитра, группа, компонент.
 
	1
	 
	 

	5
	Практическая работа: рисование объекта с помощью базовых инструментов (стол).
 
	1
	 
	 

	6
	Практическая работа: рисование объекта с помощью базовых инструментов (стул).
 
	1
	 
	 

	 
	Инструменты модификаций (3 часа)

	7
	Инструменты: перемещение, вращение, масштабирование, тяни-толкай, следуй за мной, контур.
	1
	 
	 

	8
	Практическая работа: рисование объекта с применением опций модификации.
 
	1
	 
	 

	9
	Практическая работа: рисование объекта с применением опций модификации.
 
	1
	 
	 

	 
	Инструменты камеры (2 часа)

	10
	Стандартные виды, вращение, лупа, панорамирование, окно увеличения, показать все, предыдущий вид, следующий вид.
 
	1
	 
	 

	11
	Практическая работа: моделирование объекта с использованим инструментов камеры для навигации в сцене (шляпа.
 
	1
	 
	 

	 
	Менеджер материалов (3 часа)

	12
	Выбор, редактирование, текстура, непрозрачность.
 
	1
	 
	 

	13
	Практическая работа: использование средств менеджера материалов для визуализации созданных объектов (стол, стул, шляпа).
 
	1
	 
	 

	14
	Практическая работа: разработка объекта с использованием средств менеджера материалов для визуализации (скворечник).
 
	1
	 
	 

	 
	Построение моделей (14 часов)

	15
	Создание модели снеговика
	1
	 
	 

	16
	Создание модели снеговика
	1
	 
	 

	17
	Построение модели карандаша
	1
	 
	 

	18
	Построение модели карандаша
	1
	 
	 

	19
	Создание кольца с камнями
	1
	 
	 

	20
	Создание кольца с камнями
	1
	 
	 

	21
	Создание кольца с камнями
	1
	 
	 

	22
	Создание кольца с камнями
	1
	 
	 

	23
	Построение модели дивана
	1
	 
	 

	24
	Построение модели дивана
	1
	 
	 

	25
	Создание каркаса дома
	1
	 
	 

	26
	Создание каркаса дома
	1
	 
	 

	27
	Создание каркаса дома
	1
	 
	 

	28
	Создание каркаса дома
	1
	 
	 

	 
	Творческий проект (6 часов)

	29
	Выполнение творческих заданий и мини-проектов по созданию 3D моделей в изученных редакторах и конструкторах
	1
	 
	 

	30
	Работа над проектом
	1
	 
	 

	31
	Работа над проектом
	1
	 
	 

	32
	Работа над проектом
	1
	 
	 

	33
	Работа над проектом
	1
	 
	 

	34
	Обсуждение и защита проекта
	1
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