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Пояснительная записка

Настоящая программа составлена на основе «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования Рос​сии от 09.03.04. № 1312) и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 9 классов в течении 68 учебных часов из расчета 2 часа в неделю. Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.

Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 9 классе ориентировано на использование учебников Н.Д.Угриновича «Информатика и ИКТ» Базовый уровень : учебник для 9 класса. - 2 изд. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005. – 320 с. : ил.
Общая характеристика учебного предмета.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процес​сов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необ​ходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Цели:

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

В практике используются три формы организации работы на уроке:
· индивидуальные;

· групповые;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

В качестве методов обучения применяются:
· словесные методы (рассказ, объяснение, беседа, дискуссия, лекция, работа с книгой),

· наглядные методы (метод иллюстраций, метод показа презентаций),

· практические методы (упражнения, практические работы). 

Формы контроля ЗУН (ов);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· опрос в парах;

· практикум;

· тестирование.

Требования к уровню подготовки
В результате изучения базового курса информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· методы измерения количества информации, единицы измерения информации;

· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей);

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.  

Учебно-методическое и информационное обеспечение курса
1. http://school-collection.edu.ru/ - единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.
2. Linux-DVD, (выпускается по лицензии компании AltLinux), содержащий операционную систему Linux и программную поддержку курса / Н.Д.Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2009.г
3. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 9 класса/ Угринович Н. Д. – 2-е изд. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005. – 320 с.: ил

КалендАрно-тематический план по информатике и ИКТ 9 класс
Количество часов за год:

Всего 68 часов; 

в неделю 2 часов.

Плановых контрольных работ 2, практических работ 29.

Учебник Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса Н. Д. Угринович-2-е изд., испр. _ М. :БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.- 320 с. :ил.

	№
	Наименование раздела программы
	Тема урока
	Кол- во часов
	Планируемые результаты в соответствие ФГОС
	Дата
	Д/з

	
	
	
	
	Понятия
	Предметные результаты
	Универсальные учебные действия (УУД)
	Личностные результаты
	
	

	1
	Повторение
	Входной инструктаж по ТБ.
Постановка целей и задач курса 

в 9 классе
	1
	Информатика.

Информация.

Информационные технологии.

Информационное общество
	Осознавать роль информатики и информационных технологий в современном обществе
	Познавательные УУД: умение воспроизводить информацию по памяти, сравнивать и анализировать объекты природы. Умение сравнивать и делать выводы на основании сравнений.

Личностные УУД: потребность в справедливом оценивании своей работы и работы одноклассников. Применение полученных знаний в практической деятельности.

Регулятивные УУД: умение определять цель урока и ставить задачи, необходимые для ее достижения, представлять результаты работы.

Коммуникативные УУД: умение слушать одноклассников и учителя, высказывать свое мнение, адекватно аргументировать свою точку зрения
	Умение контролировать процесс и результат учебной деятельности. Понимать смысл поставленной задачи, приводить примеры.

Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи.


	05.09
	

	2

	Кодирование и обработка графической и мультиме-дийной информации
	Кодирование графической информации. Пространст-венная дискретизация
	1
	Дискретная и аналоговая формы представления информации. Растровое изображение.

Пиксель.

Разрешающая способность
	Знать принцип дискретного (цифрового) представления графической информации.

Уметь вычислять информационный объем растрового изображения
	
	
	06.09
	§ 1.1.1, № 1.1–1.4, задача на вычисление информационного объема графического изображения

	3
	
	Растровые изображения на экране монитора
	1
	Пространственное разрешение.

Практическая работа  (задание 1) «Установка графического режима экрана монитора»
	Знать параметры графического режима экрана монитора.

Уметь устанавливать графический режим монитора
	
	
	12.09
	§ 1.1.2

№ 1.5, 1.6

	4
	
	Системы цветопередачи. 
	1
	
	Понимать принцип формирования оттенков цвета на экране монитора и хранения цвета в двоичном виде.
	
	
	13.09
	§ 1.1.3

№ 1.7, 1.8

	5
	
	Растровая 

и векторная графика. Интерфейс графических редакторов
	1
	Растровая и векторная графика.

Графические примитивы
	Знать отличительные особенности видов графики
	
	
	19.09
	§ 1.2, 

	6
	
	Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов
	1
	Создание и редактирование изображения в растровом графическом редакторе
	Уметь получать растровые изображения при помощи сканера.

Уметь сохранять изображение в различных форматах
	
	
	20.09
	§1.3.1, 1.3.2

	7
	
	Работа с объектами в векторных редакторах
	1
	Создание и редактирование рисунков в векторном графическом редакторе
	Знать основные операции, характерные для векторных редакторов
	
	
	26.09
	§ 1.3.3, 

	8
	
	Редактирование векторных рисунков
	1
	
	Уметь создавать изображения, состоящие из графических примитивов и изменять их параметры
	
	
	27.09
	§1.3.4.

	9
	
	Растровая и векторная анимация 
	1
	
	Осознавать возможность создания анимации при помощи компьютера
	
	
	03.10
	§ 1.4

	10
	
	Практическая

 работа  №1. «Создание GIF- и flash-анимации»
	1
	Создание GIF- и flash-анимации
	Освоить технологию создания компьютерной анимации
	
	
	04.10
	

	11
	
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	Временная дискретизация.

Пространственная дискретизация.

Глубина кодирования звука
	Знать характеристики, влияющие на качество оцифрованного звука
	
	
	10.10
	§ 1.5. 

№ 1.22–1.24

	12
	
	Практическая

 работа №2.  ««Кодирование и обработка звуковой информации»
	1
	Кодирование и обработка звуковой информации
	Знать форматы звуковых файлов.

Уметь оцифровывать звуковые записи и сохранять их в различных форматах
	
	
	11.10
	

	13
	
	Цифровое фото и видео
	1
	
	Освоить технологию создания цифрового фото
	
	
	17.10
	§ 1.6. 



	14
	Кодирова-ние и обработка текстовой информации
	Кодирование текстовой информации
	1
	Двоичное кодирование.

 Различные кодировки знаков
	Знать кодировки знаков
	
	
	18.10
	§ 2.1. 



	15-16
	
	Создание документов в текстовых редакторах
	2
	Текстовые редакторы. Способы создания документов
	Способы создания документов
	
	
	24.10

25.10
	§ 2.2

	17-18
	
	Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документа
	2
	Способы создания документов.
	Способы создания документов.
	
	
	07.11

08.11
	§ 2.3,

§ 2.4

	19
	
	Форматирование символов Форматирование абзацев
	1
	Способы ввода документов. Способы создания документов
	Способы ввода документов. Способы создания документов
	
	
	14.11
	§ 2.5.1,

§ 2.5.2

	20-21
	
	Нумерованные и маркированные списки
	2
	Нумерованные, маркированные и многоуровневые списки
	Различия между нумерованными и маркированными списками
	
	
	15.11

21.11
	§ 2.5.3

	22
	
	Таблицы
	1
	Строки, столбцы, ячейки. Создание и изменение таблицы. Границы и заливки. Вычисления в таблице
	Типы данных, хранящихся в таблице
	
	
	22.11
	§ 2.6

	23
	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	1
	Компьютерные словари. Системы компьютерного перевода
	Преимущества компьютерных словарей перед традиционными бумажными словарями
	
	
	28.11
	§ 2.7

	24
	
	Системы оптического распознавания документов
	1
	Системы оптического распознавания символов и форм
	Различия в распознавании текста при использовании растрового и векторного методов
	
	
	29.11
	§ 2.8

	25-26
	Кодирование и обработка числовой информа-ции
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	2
	Непозиционные и позиционные системы счисления
	Отличие позиционной системы счисления от непозиционной. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления
	
	
	05.12

06.12
	§ 3.1.1

	27
	
	Арифметиче-ские операции в позиционных системах счисления
	1
	Сложение, вычитание, умножение, деление
	Выполнять арифметические операции в позиционных системах
	
	
	12.12
	§3.1.2

	28
	
	Двоичное кодирование чисел в компьютере
	1
	Хранение и обрабатывание чисел в компьютере
	Хранение и обрабатывание чисел в компьютере
	
	
	13.12
	§ 3.1.3

	29
	
	Основные параметры электронных таблиц
	1
	Столбцы, строки, ячейки. Рабочие листы и книги. Диапазон ячеек. Редактирование листов
	Какие операции можно производить над основными объектами электронных таблиц.
	
	
	19.12
	§ 3.2.1

	30
	
	Основные типы и форматы данных
	1
	Числа. Текст. Формулы. Ввод и копирование данных
	Знать типы и форматы данных, которые могут быть представлены в электронных таблицах
	
	
	20.12
	§ 3.2.2

	31-32
	
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	2
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	Уметь создавать относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	
	
	26.12

27.12
	§ 3.2.3

	33
	
	Встроенные функции
	1
	Суммирование. Степенная функция. Квадратный корень. Таблица значений функции.
	Числовое представление функции
	
	
	16.01
	§ 3.2.4

	34
	
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	1
	Типы диаграмм. Оформление диаграмм. Практическая работа «Построение диаграмм различных типов»
	Построение линейчатой, круговой, диаграмм типа график с легендой. 
	
	
	17.01
	§ 3.3

	35
	
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	1
	База данных, табличная БД, поле, запись, СУБД
	Иметь представление о назначении СУБД.

Приводить примеры БД. 

Знать основные объекты таблицы БД.

Уметь создавать БД в среде Excel


	
	
	23.01
	§ 4.1

	36
	
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1
	БД, поле, тип поля, сортировка (по возрастанию, по убыванию)
	Знать порядок расположения записей при сортировке в зависимости от типа поля.

Уметь выполнять сортировку в БД, созданных в среде Excel


	
	
	24.01
	§ 4.2

	37
	
	Контрольная работа №1 «Кодирование и обработка информации»
	1
	
	
	
	
	30.01
	

	38
	Основы алгоритмизации и объектно- ориентированного программирования
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1
	Свойства алгоритмов (дискретность, результативность, массовость, детерминированность)
	Называть свойства алгоритма.

Приводить примеры алгоритмов в жизни человека
	
	
	31.01
	§ 4.1.1 



	39
	
	Блок-схемы алгоритмов
	1
	Основные элементы блок-схем и их назначение.
	Знать основные элементы блок-схем и их назначение.
	
	
	06.02
	§ 4.1.2



	40
	
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1
	Машинный язык. Ассемблер. Объектно- ориентированные языки. Программы трансляторы
	Знать преимущества машинно-независимых языков перед машинно-независимыми. Достоинства интерпретаторов и компиляторов
	
	
	07.02
	§ 4.1.3



	41
	
	Линейный алгоритм
	1
	Команды в линейном алгоритме
	Знать команды в линейном алгоритме
	
	
	13.02
	§4.2.1

	42
	
	Алгоритми-ческие структуры: «ветвление» и «выбор»
	1
	Условие.

оператор условного перехода.

Проект «Тест»
	Уметь изображать конструкцию «ветвление».

Уметь приводить примеры алгоритмов с ветвлением.

Уметь записывать условный оператор на языке VB
	
	
	14.02
	§ 4.2.2

 § 4.2.3

	43-44
	
	Алгоритмичес-кая структура «Цикл»
	2
	Цикл.

Тело цикла.

Цикл со счетчиком.

Проект «Коды символов»
	Уметь изображать конструкцию «цикл».

Уметь приводить примеры циклических алгоритмов.

Уметь записывать оператор цикла на языке VB
	
	
	20.02

21.02
	§ 4.2.4

	45
	
	Переменные: тип, имя, значение
	1
	Имя переменной.

Тип переменной.

Объявление переменой.

Оператор присваивания.

Проект «Переменные»
	Называть основные типы переменных в VB.

Уметь объявлять переменные и присваивать им значения в VB
	
	
	27.02
	§4.3

	46
	
	Арифметичес-кие, строковые и логические выражения
	1
	Арифметические, строковые и логические выражения

Проект «Калькулятор»
	Знать правила построения арифметических, строковых и логических выражений, приоритет операций
	
	
	28.02
	§ 4.4.

	47-48
	
	Функции VB: математические, строковые, даты и времени
	2
	Функция.

Аргумент.

Возвращаемое значение.

Проект «Инж. калькулятор».

Проект «Строковый калькулятор» (начало)
	Понимать назначение встроенных функций.

Уметь определять тип аргументов и возвращаемого значения.

Уметь вызывать функцию
	
	
	06.03
	§4.5.

	49
	
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	Проект. Объекты. События
	Знать свойства, методы объекта.
	
	
	07.03
	§4.6.

	50-51
	
	Графические возможности VB
	2
	Область рисования.

Перо.

Кисть.

Графические методы.  Проект «Графический редактор» (начало)
	Уметь выводить графические примитивы в область рисования.

Уметь определять аргументы для вычерчивания графических примитивов
	
	
	13.03

14.03
	§ 4.7.

	52
	Моделиро-вание и формали-зация
	Окружающий мир как иерархическая система
	1
	Микро-, макро- и мега миры. Системы и элементы. Целостность системы. Свойства
	Знать свойства систем. Приводить примеры.
	
	
	20.03
	§5.1.

	53
	
	Моделирование как метод познания. Материальные и информациион-ные модели
	1
	Моделирование, модель, существенные признаки, материальная модель, информационная модель
	Иметь представление о моделировании как методе познания.

Приводить примеры использования моделей окружающего мира


	
	
	21.03
	§ 5.2.1, 5.2.2, вопросы

	54
	
	Формализация и визуализация информационных моделей
	1
	Информационная модель, табличная модель, иерархическая модель, сетевая модель
	Приводить примеры различных информационных моделей в жизни и учебной деятельности


	
	
	03.04
	§ 5.2.3

	55
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	Постановка задачи, формальная модель, компьютерная модель, компьютерный эксперимент, анализ результатов
	Знать последовательность разработки и исследования моделей на компьютере.

Строить формальную и компьютерную модель для исследования несложных математических моделей
	
	
	04.04
	§ 5.3,

	56
	
	Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	Физическая модель
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты
	
	
	10.04
	§5.4.

	57
	
	Проект «Графическое решение уравнения»
	1
	Математическая модель
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент и проанализировать полученные результаты
	
	
	11.04
	§ 5.5.

	58
	
	Проект «Распознавание удобрений»
	1
	Химическая модель
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент.
	
	
	17.04
	§5.6

	59-60
	
	Проект «Модели систем управления»
	2
	Информационная модель
	Используя формальную и компьютерную модель, провести компьютерный эксперимент.
	
	
	18.04

24.04
	§5.7

	61
	Информа-тизация общества
	Информа-ционное об-щество, обра- зовательные информации-онные ресурсы
	1
	Индустриальное общество, информационное общество
	Знать признаки информационного общества
	
	
	25.04
	§ 6.1

	62
	
	Информа-ционная культура
	1
	Информационное общество, информационные технологии, коммуникативная культура
	Осознавать основные компоненты информационной культуры
	
	
	02.05
	§ 6.2

	63
	
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий


	1
	Этапы развития ИКТ
	Знать технологии, соответствующие различным этапам развития ИКТ
	
	
	08.05
	§6.3

	64

	Повторение курса 9 класса
	Повторение. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	1
	
	
	
	
	15.05
	§1.1-1.6

	65
	
	Повторение. Кодирование и обработка числовой информации
	1
	
	
	
	
	16.05
	§3.1-3.4

	66-67
	
	Повторение. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного  программирования.
	2
	
	
	
	
	22.05

23.05
	§4.1-4.7

	68
	
	Контрольная работа №2 «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного  программирования.»
	1
	
	
	
	
	29.05
	

	
	
	Всего
	68
	
	
	
	
	
	


